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Лабораторна робота № 12
Тема: Обробка масивів даних.
Мета: Ознайомитися з правилами і особливостями обробки впорядкованих послідовностей даних. Отримати практичні навички використання стандартних функцій опрацювання масивів і створити відповідні скрипти.

Теоретичні відомості

Масив в PHP - це впорядковане відображення, яке встановлює відповідність між значенням і ключем. Цей тип оптимізований в декількох напрямках, тому його можна використовувати як власне масив, список (вектор), хеш-таблицю (що є реалізацією карти), словник, колекцію, стек, чергу і, можливо, щось ще. Так як значенням масиву може бути інший масив PHP, можна також створювати дерева і багатовимірні масиви.

Синтаксис

Визначення за допомогою array ( )

Масив (тип array) може бути створений мовною конструкцією array ( ). Як параметри вона приймає будь-яку кількість розділених комами пар key => value (ключ => значення).

array (

    key => value,

    key2 => value2,

    key3 => value3,

   ...

)

Кома після останнього елемента масиву необов'язкова і може бути опущена. Зазвичай це робиться для однорядкових масивів, тобто array (1, 2) краще array (1, 2,). Для багаторядкових масивів з іншого боку зазвичай використовується завершальна кома, так як дозволяє легше додавати нові елементи в кінець масиву.

key може бути або типу integer, або типу string. value може бути будь-якого типу.

Додатково з ключем key будуть зроблені такі перетворення:

· Рядки, що містять ціле число будуть перетворені до типу integer. Наприклад, ключ зі значенням " 8 " буде в дійсності збережений зі значенням 8. З іншого боку, значення " 08" не буде перетворений, так як воно не є коректним десятковим цілим.

· Числа з плаваючою точкою (тип float) також будуть перетворені до типу integer, тобто дрібна частина буде відкинута. Наприклад, ключ із значенням 8.7 буде насправді збережений зі значенням 8.

· Тип bool також перетворюються до типу integer. Наприклад, ключ із значенням true буде збережений зі значенням 1 і ключ із значенням false буде збережений зі значенням 0.

· Тип null буде перетворений до порожньої рядку. Наприклад, ключ із значенням null буде насправді збережений зі значенням "".

Масиви (тип array) та об'єкти (тип object) не можуть використовуватися в якості ключів. При подібному використанні буде генеруватися попередження: Неприпустимий тип зсуву (Illegal offset type).

Якщо кілька елементів в оголошенні масиву використовують однаковий ключ, то тільки останній буде використовуватися, а всі інші будуть перезаписані.

Масиви в PHP можуть містити ключі типів integer і string одночасно, так як PHP не робить різниці між індексованими і асоціативними масивами.

Параметр key є необов'язковим. Якщо він не вказаний, PHP буде використовувати попереднє найбільше значення ключа типу integer, збільшене на 1.

Доступ до елементів масиву за допомогою квадратних дужок

Доступ до елементів масиву може бути здійснений за допомогою синтаксису array [ key ].

Зауваження:

Для доступу до елементів масиву можуть використовуватися як квадратні, так і фігурні дужки (наприклад, $ array [ 42 ] і $ array { 42 }).

Створення / модифікація за допомогою синтаксису квадратних дужок

Існуючий масив може бути змінений явною установкою значень в ньому.

Це виконується присвоєнням значень масиву array із зазначенням у дужках ключа. Крім того, ви можете опустити ключ. У цьому випадку додайте до імені змінної порожню пару дужок ([ ]).

    $ arr [ key ] = value ;

    $ arr [] = value ;

    // Key може бути integer або string

    // Value може бути будь-яким значенням будь-якого типу

Якщо масив $ arr ще не існує, він буде створений. Таким чином, це ще один спосіб визначити масив array. Однак такий спосіб застосовувати не рекомендується, тому що якщо змінна $ arr вже містить деяке значення (наприклад, значення типу string із змінної запиту), то це значення залишиться на місці і [ ] може насправді означати доступ до символу в рядку. Краще ініціалізувати змінну шляхом явного привласнення значення.

Для зміни певного значення просто надайте нове значення елементу, використовуючи його ключ. Якщо ви хочете видалити пару ключ / значення, вам необхідно використовувати функцію unset ( ).

<? php

$ arr = array (5 => 1, 12 => 2) ;

$ arr [] = 56 ; // У цьому місці скрипта це

                // Те ж саме, що і $ arr [ 13 ] = 56 ;

$ arr [" x "] = 42 ; // Це додає до масиву новий

                // Елемент з ключем " x "

unset ($ arr [ 5 ]) ; // Це видаляє елемент з масиву

unset ($ arr) ; // Це видаляє масив повністю

? >

Зауваження:

Як вже говорилося вище, якщо ключ не вказано, то буде взятий максимальний з існуючих цілочисельних (integer) індексів, і новим ключем буде це максимальне значення (в крайньому випадку 0) плюс 1. Якщо цілочисельних індексів ще немає, то ключем буде 0 (нуль).

Зауваження:

Функція unset ( ) дозволяє видаляти ключі масиву. Зверніть увагу, що масив НЕ буде переіндексувати. Якщо ви дійсно хочете поведінки в стилі " видалити і зрушити ", можна переіндексувати масив використовуючи array_values ​​( ).

<? php

$ a = array (1 = >‘один’, 2 = >‘два’, 3 = >‘три’);

unset ($ a [ 2]);

/* Дасть масив, представлений так :

   $ a = array (1 = >‘один’, 3 = >‘три’);

   а НЕ так :

   $ a = array (1 = >‘один’, 2 = >‘три’);

*/

$ b = array_values ​​($ a) ;

// Тепер $ b це array (0 = >‘один’, 1 = >‘три’)

? >

Перетворення в масив

Для будь-якого з типів: integer, float, string, boolean і resource, перетворення значення в масив дає результатом масив з одним елементом (з індексом 0), що є скалярним значенням, з якого ви почали. Іншими словами, (array) $ scalarValue - це точно те ​​ж саме, що і array ($ scalarValue).

Якщо ви перетворите в масив об'єкт (object), ви отримаєте в якості елементів масиву властивості (змінні - члени) цього об'єкта. Ключами будуть імена змінних - членів, з деякими примітними винятками : цілочисельні властивості стануть недоступні ; до закритих полів класу (private) спереду буде дописано ім'я класу ; до захищених полів класу (protected) спереду буде додано символ’*'. Ці додані значення з обох сторін також мають нульові байти. 

Порівняння

Масиви можна порівнювати за допомогою функції array_diff ( ) і операторів масивів.

Тип масив в PHP є дуже гнучким:
<? php

$ colors = array (‘red’,’blue’,’green’,’yellow’);

foreach ($ colors as $ color) {

    echo "Вам подобається $ color ? \ n " ;

}

? >

Зміна значень масиву безпосередньо стало можливим з версії PHP 5 шляхом передачі їх за посиланням.
Хід роботи

Варіант 13
Завдання 1: Дано масив А (7, 7). Знайти мінімальний елемент серед елементів, розташованих в непарних рядках масиву.

Код програми
<?php

$min=0;

$arr=$array[7][7];

for( $i=0;$i<7;$i++){

for( $j=0;$j<7;$j++){

$arr[$i][$j]=rand(-50,50);

echo "|".$arr[$i][$j];

}

echo ' <br />';

}

echo " <br >";

for( $i=0;$i<7;$i++){

for( $j=0;$j<7;$j++){

if( $i%2==0)

echo "|".$arr[$i][$j];

}

echo ' <br />';

}

echo " <br >";

for( $i=0;$i<7;$i++){

for( $j=0;$j<7;$j++){

if( $i%2==0)

if ($arr[$i][$j]<$min)

$min=$arr[$i][$j];

}}

echo "Min=".$min;

?>
Скрін-шоти роботи
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Рисунок 1 – Результат виконання завдання
Завдання 2: Дана матриця А (5, 5). Всі елементи нижче головної діагоналі обнулити, вище - замінити на «3».

.
Код програми
<?php

$arr=$array[5][5];

for( $i=0;$i<7;$i++){

for( $j=0;$j<7;$j++){

$arr[$i][$j]=rand(-50,50);

echo "|".$arr[$i][$j];

}

echo ' <br />';

}

echo " <br >";

for( $i=0;$i<5;$i++){

for( $j=0;$j<5;$j++){

if( $i>$j){

$arr[$i][$j]=0;}

if( $i<$j)

$arr[$i][$j]=3;

echo "|".$arr[$i][$j];

}

echo ' <br />';

}

?>
Скрін-шоти роботи
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Рисунок 2 – Результат виконання завдання


Завдання 3: Дана послідовність з n дійсних чисел. Обчислити суму тих елементів послідовності, номери яких збігаються зі значеннями елементів послідовності.
Код програми 3.php
<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Лабораторна робота 12</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<FORM ACTION = "3_3.php" method = "post">

<b>Введіть дані в поля вводу: </b><p>

<b>Введіть n:</b><br>

<input type = "text" name = "n" size = "14" maxlength = "30" value = ""><br><br>

<input type = "submit" value = "Обчислити">

</form>

</body>

</html>
Код програми 3_3.php
<?php

$sum=0;

$n = $_POST['n'];

$arr=$array[$i];

for( $i=0;$i<$n;$i++){

$arr[$i]=rand(-5,5);

echo "A[$i] = $arr[$i] |" ;

}

echo " <br >";

for( $i=0;$i<$n;$i++){

if ($arr[$i]==$i)

$sum=$sum+$arr[$i];}

echo "Sum = ".$sum;

?>
Скрін-шоти роботи
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Рисунок 3 – Вводимо значення
[image: image4.png]<« c \ ® mixa/12/3_3.php

A[0]=-2|A[1] = 3 A2 = -5 |A[3] = 5 JA4] = 4 A[S] =3 [AL6] = -5 IA[T] = -3 |AS] = 4 9] =1

Sum=4




Рисунок 4 – Результат виконання завдання

Завдання 4: Дано масив натуральних чисел. Скласти програму, яка виконує сортування його елементів таким чином: спочатку йдуть елементи, кратні числу К (дають 0 в залишку від ділення на К), потім ті, які при діленні на K дають в залишку 1, і т.д. Останню групу складають числа, залишок від ділення на K яких дорівнює К-1.

Код програми 4.php
<HTML><HEAD>

<TITLE>Лабораторна робота 12</TITLE>

</HEAD><BODY>

<FORM ACTION = "4_4.php" method = "post">

<b>Введіть дані в поля вводу: </b><p>

<b>Введіть k:</b><br>

<input type = "text" name = "k" size = "14" maxlength = "30" value = ""><br><br>

<input type = "submit" value = "Обчислити">

</form></body></html>
Код програми 4_4.php
<?php

$sum=0;

$k = $_POST['k'];

$arr=$array[$i];

for( $i=0;$i<10;$i++){

$arr[$i]=rand(1,20);

echo "A[$i] = $arr[$i] |" ;}

echo " <br >";

for( $i=0;$i<10;$i++){

if (($arr[$i]%$k)==0)

$b[$i]=$arr[$i];

echo " $b[$i] ";}

for( $i=0;$i<10;$i++){

if (($arr[$i]%$k)==1)

$c[$i]=$arr[$i];

echo " $c[$i] ";}

for( $i=0;$i<10;$i++){

if (($arr[$i]%$k)==($k-1))

$d[$i]=$arr[$i];

echo " $d[$i] ";}?>
Скрін-шоти роботи
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Рисунок 5 – Вводимо значення
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Рисунок 6 – Результат виконання завдання

Висновок: На цій лабораторній роботі я ознайомився з правилами і особливостями побудови  і використання масивів даних. Отримав практичні навички створення одновимірних та двовимірних масивів засобами мови РНР та створив відповідні скрипти.
