Студент Морозов М. Ю.                                  
   група 410-і  

Лабораторна робота № 14
Тема: Об’єктно-орієнтоване програмування на РНР.
Мета: познайомитися з основами об’єктно-орієнтованого програмування на РНР, навчитися створювати класи об’єктів та виконувати ініціалізацію об’єктів, написання методів.
Хід роботи

Завдання

Написати метод (функцію), що буде виконувати ініціалізацію об'єкта, наприклад Іnіt(). Написати метод (функцію), щоб ініціалізація об’єкта викликалася автоматично при створенні об’єкту класу
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Рисунок №1 – Головна сторінка

Код сторінки: Laba_14.php
<html>

<head>

    <title>Морозов</title>

</head>

<body>

    <h3 align = "center">Лабораторна робота №14</h3>

    <p align = right>Варіант №13</p>

<?php

class Human{

    private $name;

    private $micse;

    private $vic;

    function __construct($name = 'Деня', $micse = 'Дв', $vic = 18){

        $this -> name  = $name;

        $this -> micse = $micse;

        $this -> vic = $vic;

    } 

    function __destruct(){

        echo "<br>Обект удален!";

    }

    public function input($name, $speed, $vic){

        $this -> name  = $name;

        $this -> micse = $micse;

        $this -> vic = $vic;

    }

    public function Show(){

        echo "<br>Имя: ".$this -> name;

        echo "<br>Место проживания: ". $this -> micse. " км/ч";

        echo "<br>Возраст: ". $this -> vic;

            }    

}

$human1 = new Human('Саша', 'Дв', 19);

$human2 = new Human;

echo "<br>Human #1: <br>";

$human1 -> Show();

echo "<br>Human #2: <br>";

$human2 -> Show();

echo "<br>Human #1 после изменения!<br>";

$human1 -> input('Данил', 'Зас', 20);

$human1 -> Show();

?>

</body>

</html>
Висновок: в ході виконання Лабораторної роботи №14 я ознайомився з основами об’єктно-орієнтованого програмування на РНР, навчився створювати класи об’єктів та виконувати ініціалізацію об’єктів, написанню методів. Виконав всі завдання згідно варіанту.
