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Лабораторна робота № 8
Тема: Циклічні структури: for, foreach.
Мета: ознайомитися з циклічними операторами, що дозволяють виконати відповідну послідовність дій кількаразово. Отримати практичні навички викоритсання циклічних конструкцій мови РНР та створити відповідні скрипти.

Теоретичні відомості

Цикл for

Оператор циклу for використовується, коли відомо, скільки разів необхідно виконати оператор або послідовність операторів. У зв'язку із цим цикл for називають точним циклом.

Базовий синтаксис циклу for показаний нижче.

for (ініціалізація; умова; крок циклу) {

виконуваний код;

}

Оператор циклу for має три параметри. Перший параметр використовується для ініціалізації змінних, другий містить умову, а третій містить у собі збільшення, необхідні для реалізації циклу. Блок коду, пов'язаний з оператором for, укладається у фігурні дужки ({}), якщо блок складається з одного оператора, то фігурні дужки не обов'язкові.

Цикли for використовуються також як зручний спосіб виконання ітерацій зі значеннями масиву. 

Цикли є корисними конструкціями, які активно використаються при програмуванні.

Цикл foreach

Конструкція foreach є варіацією циклу for і застосовується для ітерацій на масивах. Існують дві різні версії циклу foreach.

Базовий синтаксис обох версій циклу foreach показаний нижче.

foreach ($array as $value)

{

оператор

}
foreach ($array as $key => $value)

{

оператор 

}

Перший тип циклу foreach використовується для ітерацій по масиві, позначеному як $array. Під час кожної ітерації циклу поточне значення масиву привласнюється змінній $value, і лічильник циклу збільшується на одиницю. Цикл триває, поки foreach не досягне останнього елемента або верхньої границі заданого масиву. Під час кожної ітерації значення змінної $value можна використати будь-яким способом, але вихідне значення масиву не змінюється. Щоб змінити реальне значення масиву, необхідно додати символ "&". Будь-які зміни, зроблені в &value, будуть привласнені елементу масиву з поточним індексом.

Хід роботи

Варіант 13
Завдання 1: цикл for.
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Код програми

Основний скрипт

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Завдання 1 Лабораторна робота 8</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<FORM ACTION = "1_1.php" method = "post">

<b>Введіть дані в поля вводу: </b><p>

<b>Введіть n:</b><br>

<input type = "text" name = "n" size = "14" maxlength = "30" value = ""><br><br>

<input type = "submit" value = "Обчислити">

</form>

</body>

</html>
Скрипт розрахунків та виведення

<?php

$n = $_POST['n'];

$sum=0;

if($n<-2){

for($i=$n;$i<-2;$i++){

$sum = $sum + pow((2*$i-1)/(2*$i),$i*$i);}}

if($n>=-2){

for($i=-2;$i<=$n;$i++){

$sum = $sum + 1/(pow(3,$i)+$i);}}

echo "Сума ряду S = $sum";

?>
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Рисунок 1 – Заповнення форми та натискання клавіші 
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Рисунок 2 – Виведення відповідної інформації

Завдання 2: довільний тип циклу.

Формула 1






Формула 2
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Код програми

Основний скрипт

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Завдання 2 Лабораторна робота 8</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<FORM ACTION = "2_2.php" method = "post">

<b>Введіть дані в поля вводу: </b><p>

<b>Введіть n:</b><br>

<input type = "text" name = "n" size = "14" maxlength = "30" value = ""><br><br>

<input type = "submit" value = "Обчислити">

</form>

</body>

</html>
Скрипт розрахунків та виведення

<?php

$n = $_POST['n'];

$sum=0;

if($n<=-3){

$i = $n;

while($i<=-3){

$sum = $sum + pow(-1,$i+1)*$i/(3*$i-1);

$i = $i+1;}}

if($n>-3){

$i = -2;

while($i<=$n){

$sum = $sum + pow(-1,$i+1)/($i*log($i));

$i = $i+1;}}

echo "Сума ряду S = $sum";

?>
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Рисунок 3 – Заповнення форми та натискання клавіші 
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Рисунок 4 – Виведення відповідної інформації

Висновок: Я ознайомився з циклічними операторами, що дозволяють виконати відповідну послідовність дій кількаразово. Отримав практичні навички викоритсання циклічних конструкцій мови РНР та створити відповідні скрипти.
