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Лабораторна робота № 9
Тема: Повторне використання коду – файли, функції, заголовки.
Мета: ознайомитися з правилами і особливостями побудови  і використання несандартних функцій. Отримати практичні навички створення користувацьких функцій засобами мови РНР та створити відповідні скрипти.
Теоретичні відомості

Файли, що включаються

Можливість повторного використання існуючого коду є дуже важливою, тому що це може зберегти час і гроші, а також сприяти погодженості. Припустимо, що сайт Web містить текстове меню, що повторюється на кожній сторінці. Замість повторного кодування меню буде значно легше закодувати його один раз і динамічно включати вміст меню на кожну з окремих сторінок Web. Це можна зробити за допомогою так званих серверних файлів, що включаються.

Файли, що включаються, можуть містити будь-який код XHTML або PHP і звичайно зберігаються з розширенням .inc, хоча можна використати також розширення .php, .txt, або .htm. Вміст файлу, що включається, кодується один раз і включається в будь-яку необхідну кількість сторінок PHP. Якщо у файле, що включається робиться зміна, то відновлення автоматично відображається на всіх сторінках PHP, що посилаються на цей файл.

Нижче показаний приклад типового файлу, що включається, який утримує інформацію про заголовок сторінки.

Header.inc

<h3> Welcome to WebBooks.Com </h3>

Цей приклад показує файл, що включається, з ім'ям header.inc. Файл містить текст "Welcome to WebBooks.Com", оточений тегом XHTML <h3>. Він створює заголовок третього рівня, якому можна тепер включати на всі сторінки, які складають сайт WebBooks.

Після створення файлу, що включається, його можна включити в сторінку PHP за допомогою однієї з наступних функцій:

require(ім'я_файлу) - включає й перевіряє зазначений файл

include(ім'я_файлу) - альтернативний спосіб підключення файлів

Використання функцій

Функції використовуються для розбивки великих блоків коду на менші, більш керовані одиниці. Код, що міститься усередині функції, виконує певне завдання й повертає значення. PHP містить два типи функцій - визначені користувачем (або створені програмістом) і внутрішні (убудовані функції), які є частиною визначення мови PHP. Цей розділ присвячений створенню й застосуванню створених користувачем функцій.

Створені користувачем функції визначаються за допомогою ключового слова function. Вони особливо корисні в великих програмах PHP, тому що можуть містити блоки коду, які можуть викликатися або використатися в програмі, що дозволяє уникнути повторного переписування коду. 
Імена функцій підлягають тим же правилам, що й змінні в PHP. Припустимі імена можуть починатися з букви або підкреслення, після чого може слідувати будь-яка кількість букв, цифр або підкреслень.

Хід роботи

Варіант 13
Завдання 1: Дано дійсні числа а й b. Обчислити 
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. Функцію розмістити в окремому модулі.
Код програми

Основний скрипт

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Завдання 1 Лабораторна робота 9</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<FORM ACTION = "1_1.php" method = "post">

<b>Введіть дані в поля вводу: </b><p>

<b>Введіть a:</b><br>

<input type = "text" name = "a" size = "14" maxlength = "30" value = ""><br><br>

<b>Введіть b:</b><br>

<input type = "text" name = "b" size = "14" maxlength = "30" value = ""><br><br>

<input type = "submit" value = "Обчислити">

</form>

</body>

</html>
Скрипт розрахунків та виведення

<?php

$a = $_POST['a'];

$b = $_POST['b'];

function Func($x,$y){

return (pow($x,2)+$x*$y+pow($y,2))/(1+$x+$y)+($x+$y)/(pow($x,2)+pow($y,2)+2);

}$c = Func($b,$a)+Func($a+$b,$a-$b);

echo "a = $a<br>b = $b<br>";

echo "Значення функції $c ";

?>
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Рисунок 1 – Заповнення форми та натискання клавіші 
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Рисунок 2 – Виведення відповідної інформації

Завдання 2: Знайти значення змінної з використанням функції
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Код програми

Основний скрипт

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Завдання 2 Лабораторна робота 9</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<FORM ACTION = "2_2.php" method = "post">

<b>Введіть дані в поля вводу: </b><p>

<b>Введіть x:</b><br>

<input type = "text" name = "x" size = "14" maxlength = "30" value = ""><br><br>

<b>Введіть y:</b><br>

<input type = "text" name = "y" size = "14" maxlength = "30" value = ""><br><br>

<input type = "submit" value = "Обчислити">

</form>

</body>

</html>
Скрипт розрахунків та виведення

<?php

$x = $_POST['x'];

$y = $_POST['y'];

function Func($a,$b){

return ($a-$b)*($b-(7/($b-$a)))/(1+pow($b-$a,2)); }

$s = Func (pow($x,2),sqrt($y/$x))+Func($y-$x,$x/2);

echo "x = $x<br>y = $y<br>";

echo "Значення функції $s ";

?>
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Рисунок 3 – Заповнення форми та натискання клавіші 
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Рисунок 4 – Виведення відповідної інформації

Висновок: На цій лабораторній роботі я ознайомився з правилами і особливостями побудови  і використання нестандартних функцій. Отримав практичні навички створення користувацьких функцій засобами мови РНР та створив відповідні скрипти.
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