Студент Любивий Вадим Вікторович   
група 410-і

Лабораторна робота №2
Тема: Розробка динамічної Web-сторінки, використання змінних, констант, типи даних.
Мета: ознайомитися з типами даних, змінними та константами та способами їх використання.

Теоретичні відомості

Основний синтаксис

Перше, що потрібно знати щодо синтаксису PHP, – це те, як він вбудовується в HTML-код, як інтерпретатор дізнається, що це код на мові PHP. В попередній лекції ми вже говорили про це. Повторюватися не будемо, відзначимо тільки, що в прикладах ми частіше всього використовуватимемо варіант <?php ?>, і іноді скорочений варіант <? ?>.

Розділення інструкцій

Програма на PHP (та і на будь-якій іншій мові програмування) – це набір команд (інструкцій). Обробнику програми (парсеру) необхідно якось відрізняти одну команду від іншої. Для цього використовуються спеціальні символи – роздільники. В PHP інструкції розділяються так само, як і в Сі або Perl, – кожний вираз закінчується точкою з комою.

Закриваючий тег " ?> " також відмічає кінець інструкції, тому перед ним крапку з комою не ставлять. Наприклад, наступні фрагменти коду еквівалентні:

<?php

echo "Hello, world!"; // крапка з комою в кінці команди обов'язкова

?>

та
<?php

echo "Hello, world!" ?>

<!-- крапка з комою опускається через "?>" -->

Хід роботи

Завдання №1
Розглянемо приклад використання змінних. Збережіть отриманий результат. Запустіть його на виконання.
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Рисунок №1 – готова сторінка(приклад №1)

Код програми:

<html>
<head>

<title> Присвоємо значення зінним </title>

</head>
 <body>

  <h1> Присвоємо значення зінним </h1> 

<?php

echo "Кількість яблук встановлюється в 1.<br>";

$apples = 1;

echo "Число яблук: $apples <br>";

echo "Додається 3 яблука. <br>";

$apples = $apples + 3;

echo "Тепер число яблук: ", $apples, "<br>";

?>

 </body>
</html>
Завдання №2

Розгляньте приклад використання інтерполяції змінних. Збережіть отриманий результат та запустіть на виконання.
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Рисунок №2 – готова сторінка(приклад №2)

Код програми:
<html>

<head>

<title> Інтерполяція змінних </title>

</head>

 <body>

  <h1> Інтерполяція змінних </h1> 

<?php

echo "Кількість яблук встановлюється в 1.<br>";

$apples = 1;

echo "Число яблук: $apples <br>";

echo "Додається 3 яблука. <br>";

$apples = $apples + 3;

echo "Тепер число яблук:  $apples <br>";

?>

 </body>

</html>
Завдання №3

Розгляньте приклад використання інтерполяції змінних. Збережіть отриманий результат та запустіть на виконання.
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Рисунок №3 – готова сторінка(приклад №3)

Код програми: 
<?php

  $apples = 4;

  $oranges = 3;

  $fruitname = "oranges";

echo "Число апельсинів: ${$fruitname} <br>";

$fruitname = "apples";

echo "Число яблук: ${$fruitname} <br>";

?>
Завдання №4

Розгляньте приклад використання інтерполяції змінних. Збережіть отриманий результат та запустіть на виконання.
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Рисунок №4 – готова сторінка(приклад №4)

Код програми:
<html>

<head>

<title> Любивий Вадим(10 варіант) </title>

</head>

 <body>

  <h1> Любивий Вадим </h1> 

<?php

$a = 5;

$b = 3;

$c = 4;

$d = $a + $b + $c;

echo $d;  

?>

 </body>

</html>
Завдання №5
Розгляньте приклад використання інтерполяції змінних. Збережіть отриманий результат та запустіть на виконання.
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Рисунок №5 – готова сторінка(приклад №5)

Код програми:
<?php

$b = $a = 5;

$c = $a++;

$e = $d= ++ $b;

$t = 2*($d++);

$g = 2*(++$e);

$h = $g += 10;

echo "$b <br>";

echo "$c <br>";

echo "$e <br>";

echo "$t <br>";

echo "$g <br>";

echo "$h <br>";

?>
Завдання №6

Вивести на екран через пробіл п’ять послідовних цифр, починаючи з одиниці (тобто 1, 2, 3, 4, 5).
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Рисунок №6 – готова сторінка(завдання №1)
Код програми: 
<html>

<head>

<title> Любивий Вадим(10 варіант) </title>

</head>

<body>

  <p align = "center"> Любивий Вадим </p>

  <p align = "right"><i> Варіант № 10 </i></p>

  <hr size = "3">

<?php

  for($i=0; $i<5; $i++)

  {

    $a = $i+1;

    echo "$a";

    echo " ";

  } 

?>

<hr size = "3">

</body>

</html>
Завдання №7

Застосовуючи набуті знання з роботи із змінними, самостійно обчисліть та виведіть на екран площу та периметр довільного прямокутника.
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Рисунок №7 – готова сторінка(завдання №2)

Код програми:
<html>

<head>

<title> Любивий Вадим(10 варіант) </title>

</head>

<body>

  <p align = "center"> Любивий Вадим </p>

  <p align = "right"><i> Варіант № 10 </i></p>

  <hr size = "3">

<?php

  $a = 5;

  $b = 7;

  $s = $a * $b;

  echo "Прямокутник <br> Сторона а: $a <br>"; 

  echo "Сторона b: $b <br>";

  echo "Площа прямокутника: $s <br>";

  $p = ($a + $b) * 2;

  echo "Периметр прямокутника: $p <br>";

?>

<hr size = "3">

</body>

</html>

Висновок: в ході виконання Лабораторної роботи №2 я ознайомився з типами даних, змінними та константами та способами їх використання.
