Лабораторна робота №2
ТЕМА: Розробка динамічної Web-сторінки, використання змінних, констант, типи даних.
МЕТА: ознайомитися з типами даних, змінними та константами та способами їх використання.

Теоретичні відомості

1. Основний синтаксис

Перше, що потрібно знати щодо синтаксису PHP, – це те, як він вбудовується в HTML-код, як інтерпретатор дізнається, що це код на мові PHP. В попередній лекції ми вже говорили про це. Повторюватися не будемо, відзначимо тільки, що в прикладах ми частіше всього використовуватимемо варіант <?php ?>, і іноді скорочений варіант <? ?>.

1.1 Розділення інструкцій

Програма на PHP (та і на будь-якій іншій мові програмування) – це набір команд (інструкцій). Обробнику програми (парсеру) необхідно якось відрізняти одну команду від іншої. Для цього використовуються спеціальні символи – роздільники. В PHP інструкції розділяються так само, як і в Сі або Perl, – кожний вираз закінчується точкою з комою.

Закриваючий тег " ?> " також відмічає кінець інструкції, тому перед ним крапку з комою не ставлять. Наприклад, наступні фрагменти коду еквівалентні:

<?php

echo "Hello, world!"; // крапка з комою в кінці команди обов'язкова

?>

та
<?php

echo "Hello, world!" ?>

<!-- крапка з комою опускається через "?>" -->

1.2 Коментарі

Часто при написанні програм виникає необхідність робити які-небудь коментарі до коду, які ніяк не впливають на сам код, а тільки пояснюють його. Це важливо при створенні великих програм і у випадку, якщо декілька чоловік працюють над однією програмою. За наявності коментарів у програмі в її коді розібратися набагато простіше. Крім того, якщо вирішувати задачу по частинах, недороблені частини рішення також зручно коментувати, щоб не забути про них надалі. У всіх мовах програмування передбачена можливість включати коментарі в код програми. PHP підтримує декілька видів коментарів: в стилі Сі, C++ і оболонки Unix. Символи // і # позначають початок однорядкових коментарів /* і */ – відповідно початок і кінець багаторядкових коментарів.

Приклад 2.1. Використовування коментарів в PHP

<?php

echo "Мене звуть Вася";

// Це однорядковий коментар в стилі С++

echo "Прізвище моє Петров"; 

/* Це багаторядковий коментар. Тут можна написати декілька рядків. При виконанні програми все, що знаходиться тут (закоментовано) буде проігноровано. */

echo "Я вивчаю PHP";

# Це коментар в стилі оболонки Unix

?>

2. Змінні, константи і оператори

Важливим елементом кожної мови є змінні, константи і оператори, застосовні до цих змінних і констант. Розглянемо, як виділяються і обробляються ці елементи в PHP.

2.2 Змінні

Змінна в PHP позначається знаком долара, за яким слідує її ім'я. Наприклад:

$my_var

Ім'я змінної чутливе до регістра, тобто змінні $my_var і $My_var різні.

Імена змінних відповідають тим же правилам, що і решта найменувань в PHP: правильне ім'я змінної повинне починатися з букви або символу підкреслення з подальшими в будь-якій кількості буквами, цифрами або символами підкреслення.

В PHP 3 змінні завжди привласнювалися по значенню. Тобто коли ви привласнюєте вираз змінної, всі значення оригінального виразу копіюються в цю змінну. Це означає, наприклад, що після привласнення одній змінній значення іншої, зміна однієї з них не впливає на значення іншої.

Приклад 2.2. Привласнення по значенню

<?php

$first = ' Text '; // Привласнюємо $first значення ' Text '

$second = $first; // Привласнюємо $second значення змінної $first

$first = ' New text '; // Змінюємо значення $first на ' New text '

echo "Змінна з ім'ям first рівна $first <br>"; // виводимо значення $first

echo "Змінна з ім'ям second рівна $second"; // виводимо значення $second

?>

Результат роботи цього скрипта буде наступним:

Змінна з ім'ям first рівна New text 

Змінна з ім'ям second рівна Text

PHP 4, окрім цього, пропонує ще один спосіб привласнення значень змінним: привласнення по посиланню. Для того, щоб привласнити значення змінної по посиланню, це значення повинне мати ім'я, тобто воно повинне бути представлено якою-небудь змінною. Щоб вказати, що значення однієї змінної привласнюється іншій змінній по посиланню, потрібно перед ім'ям першої змінної поставити знак амперсанд &.

Розглянемо той же приклад, що і вище, тільки привласнюватимемо значення змінної first змінній second по посиланню:

Приклад 2.3. Привласнення по посиланню

<?php

$first = ' Text '; // Привласнюємо $first значення ' Text '

$second = &$first;  

/* Робимо посилання на $first через $second. Тепер значення цих змінних

завжди співпадатимуть */

// Змінимо значення $first на ' New text '

$first = ' New text ';

echo "Змінна з ім'ям first рівна $first <br>"; 

// виведемо значення обох змінних
echo "Змінна з ім'ям second рівна $second";

?>

Цей скрипт виведе наступне:

Змінна з ім'ям first рівна New text.

Змінна з ім'ям second рівна New text.

Тобто разом із змінною $first змінилася і змінна $second.

2.3 Константи

Для зберігання постійних величин, тобто таких величин, значення яких не міняється в ході виконання скрипта, використовуються константи. Такими величинами можуть бути математичні константи, паролі, шляхи до файлів і т.п. Основна відмінність константи від змінної полягає в тому, що їй не можна привласнити значення більше одного разу і її значення не можна анулювати після її оголошення. Крім того, у константи немає приставки у вигляді знака долара і її не можна визначити простим привласненням значення. Як же тоді можна визначити константу? Для цього існує спеціальна функція define() . Її синтаксис такий:

define("Ім’я_константи" "Значення_константи"  [Нечутливість_до_регистру])

За умовчанням імена констант чутливі до регістра. Для кожної константи це можна змінити, вказавши як значення аргументу Нечутливість_до_регистру значення True. Існує угода, по якій імена констант завжди пишуться у верхньому регістрі.

Отримати значення константи можна, вказавши її ім'я. На відміну від змінних, не потрібно перед іменем константи вказувати символ $. Крім того, для отримання значення константи можна використовувати функцію constant() з ім'ям константи як параметр.

Приклад 2.4. Константи в PHP

<?php

// визначаємо константу PASSWORD
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define("PASSWORD","qwerty"); 

// визначаємо регістронезалежну константу PI із значенням 3.14

define("PI","3.14", True);

// виведемо значення константи PASSWORD тобто qwerty 

echo (PASSWORD);

// теж виведе qwerty  

echo constant("PASSWORD");

echo (password);

/* виведе password і попередження оскільки ми ввели регістрозалежну константу PASSWORD */

echo pi;

// виведе 3.14, оскільки константа PI регістронезалежна за визначенням

?>
Окрім констант, оголошуваних користувачем, про які ми тільки що розказали, в PHP існує ряд констант, визначуваних самим інтерпретатором. Наприклад, константа __FILE__ зберігає ім'я файлу програми (і шлях до нього), яка виконується в даний момент; __FUNCTION__ містить ім'я функції; __CLASS__ – ім'я класу; PHP_VERSION – версія інтерпретатора PHP. Повний список приречених констант можна одержати, прочитавши керівництво по PHP.

Порядок виконання завдання:

У ході лабораторної роботи виконати всі наведені приклади та завдання для самостійної роботи.

Оформити звіт до лабораторної роботи.
1. Розглянемо приклад використання змінних. Для цього введіть наступний код: 
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2. Збережіть отриманий результат. Запустіть його на виконання. Результат виконання цього прикладу приведено на малюнку 2.1.
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Малюнок 2.1 – Результат виконання прикладу 1. 

3. Розгляньте приклад використання інтерполяції змінних. Введіть наступний код:
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4. Збережіть отриманий результат та запустіть на виконання. Результат виконання цього прикладу наведено на малюнку 2.2.
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Малюнок 2.2 – Результат виконання прикладу 2. Інтерполяція змінних в рядках.

5. Розгляньте приклад використання змінних, які включають в собі ім’я інших змінних. Введіть наступний код.
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6. Збережіть отриманий результат та запустіть на виконання. Результат виконання цього прикладу наведено на малюнку 2.3.
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Малюнок 2.3 – Результат виконання прикладу 3.

7. Розгляньте приклад роботи скрипта з найпростішими арифметичними обчисленнями. Введіть наступний код.

8. Збережіть отриманий результат та запустіть на виконання. Результатом виконання цього прикладу повинно бути виведення на екран цифри 4. 

9. Розгляньте ще приклади з арифметичними операціями. Введіть наступний код.
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10. Збережіть отриманий результат та запустіть на виконання. Проаналізуйте отриманий результат.

Завдання для самостійного виконання:
11. Напишіть самостійно код для вирішення наступної задачі. 
Задача: вивести на екран через пробіл п’ять послідовних цифр, починаючи з одиниці (тобто 1, 2, 3, 4, 5).

12. Збережіть отриманий результат та запустіть на виконання. Проаналізуйте отриманий результат.

13. Застосовуючи набуті знання з роботи із змінними, самостійно обчисліть та виведіть на екран площу та периметр довільного прямокутника.
14. Збережіть отриманий результат та запустіть на виконання. Проаналізуйте отриманий результат.
Контрольні запитання
1. З чого складається будь-яка програма на РНР?

2. Чим закінчується кожен вираз в програмі написаній на РНР?

3. Що таке коментарі та яку функцію вони виконують?

4. Як можна зробити коментар?

5. Що таке змінна в РНР? Як можна оголосити змінну?

6. Які особливості іменування змінних властиві мові РНР?

7. Яким чином можна привласнити змінній значення? Опишіть коротко кожен спосіб.

