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Лабораторна робота №10-11
Тема: Робота з функціями.
Мета:  Познайомитися з засобами створення та використання функцій

Теоретичні відомості

У мові PHP є безліч вбудованих функцій, які вирішують дуже корисні завдання. Проте якщо при розробці Web-сайту знадобилася функція, яка відсутня в мові РНР, можна скористатися призначеними для користувача функціями, тобто можна створювати власні функції і примушувати їх вирішувати будь-які завдання.

1 Визначення і виклик функцій

Створення призначеної для користувача функції починається з написання ключового слова function з наступною вказівкою імені функції, по якому вона викликатиметься. Якщо вимагається, щоб функція приймала які-небудь аргументи, то їх необхідно перерахувати в круглих дужках після імені функції. Після цього потрібно помістити у фігурні дужки код (тіло) функції, який виконується при її виклику.

Синтаксис:

function functionname (parameters)

{

////тіло функції

},

де functionname - ім'я функції

parameters - передавані параметри.

Треба відмітити, що процес виконання утримуваного тіла функції в PHP-сценарії називається викликом функції. При цьому якщо необхідно, щоб функція відправляла дані назад в PHP -код, можна використовувати оператор return. Сам по собі оператор return не відображує значення, він лише передає результат з функції.

При цьому призначеній для користувача функції можна також передавати число або ім'я вже створеної змінної, або передавати декілька параметрів.

Наприклад, в представленому нижче коді

function bonus($total_sales, $bonus_factor) // визначення функції

{

$$bonus = $total_sales * $bonus_factor; // виконання функції

return $bonus; // повернення значення функції

}

$$total_sales = 10000;

$$bonus_factor = 0.15; //привласнення значень змінним

echo (bonus($total_sales, $bonus_factor)); // виклик функції

функції з ім'ям bonus були передані в якості параметрів дві змінні "$total_sales" і "$bonus_factor", яким були присвоєні відповідні значення.

Призначені для користувача функції можна визначати в будь-якому місці PHP -програми. Зазвичай функції визначають в окремому файлі і просто підключають його на початку головного файлу сценарію.

2 Функції перемикання

У мові PHP використовуються також функції, які набувають значень, що входять, і, на підставі цих значень, вибирають інші функції для обробки даних. У PHP -программе це можна зробити також за допомогою оператора циклу switch. Такі функції називаються функціями перемикання.

Ще одна особливість використання функцій перемикання полягає в тому, що створені функції також можна помістити в окремий файл і підключати його за допомогою функції include до будь-якій Web -странице. Це значно спрощує формування запитів на різних сторінках. На додаток до цього, у разі удосконалення цих функцій, PHP -код доведеться модифікувати тільки в одному файлі. Такий підхід полегшує читання коду.

3 Використання локальних і глобальних змінних

При тому, що пише скриптів мовою PHP можуть також використовуватися змінні, які дістали назву локальні. Локальною називається змінна, на яку можна посилатися тільки в межах заданої функції. При будь-якому привласненні поза цією функцією використовуватиметься абсолютно інша змінна, яка не має нічого спільного із змінною, оголошеною усередині функції. При виході з призначеної для користувача функції, в якій була оголошена локальна змінна, ця змінна і її значення будуть знищена.

Також в мові PHP використовуються змінні, створені поза функціями, які існують до кінця роботи сценарію і, следо-вательно, мають глобальну зону видимості, тобто, доступні з будь-якої точки сценарію. Такі змінні дістали назву глобальні.

Виділяються два способи доступу до глобальних змінних усередині функцій: використання ключового слова global і використання суперглобального масиву. Наявність ключового слова global перед ім'ям змінної означає, що змінну можна використовувати усередині функції.

Фактично використання ключового слова global перед ім'ям змінної усередині функції створює посилання на суперглобальний масив.

Хід роботи

Варіант 2

Виконати приклади з лабораторної роботи. Самостійно створити користувацьку функцію для прикладів із лабораторної роботи №1 завдання 2  та завдання 1 (згідно варіанту).
10.1

<HTML>

    <HEAD>

    <TITLE>Приклад використання призначеної для користувача функції

    </TITLE>

    </HEAD>

    <BODY>

        <B>Замовлення путівок в готелі Туреччини.</B>

        <BR><BR>

        <?php

            function calculator ($price, $city_modifier, $star_modifier)

{ return $price = $price * $city_modifier * $star_modifier; }

            if (isset($_POST['posted'] ))

            { $price = 500;

            $star_modifier = 3;

            $city_modifier = 1;

            $destgrade = $_POST['destination'].$_POST['grade'];

            switch($destgrade)

            {case "Kimerthree":

            $city_modifier = 2;

            $str_res = "3-зірковому готелі міста Кемер :";

            break;

            case "Kimerfour":

            $city_modifier = 2;

            $star_modifier = 4;

            $str_res = "4-зірковому готелі міста Кемер :";

            break;

            case "Kimerfive":

            $city_modifier = 2;

            $star_modifier = 5;

            $str_res = "5-зірковому готелі міста Кемер :";

            break;

            case "Antaliathree":

            $city_modifier = 3.5;

            $str_res = "3-зірковому готелі міста Анталія :";

            break;

            case "Antaliafour":

            $city_modifier = 3.5;

            $star_modifier = 4;

            $str_res = "4-зірковому готелі міста Анталія :";

            break;

            case "Antaliafive":

            $city_modifier = 3.5;

            $star_modifier = 5;

            $str_res = "5-зірковому готелі міста Анталія :";

            break;

            case "Alaniathree":

            $str_res = "3-зірковому готелі міста Аланія :";

            break;

            case "Alaniafour":

            $star_modifier = 4;

            $str_res = "4-зірковому готелі міста Аланія :";

            break;

            case "Alaniafive":

            $star_modifier = 5;

            $str_res = "5-зірковому готелі міста Аланія :";

            break;

            default;

            $city_modifier = 0;

            echo ("Будь ласка, поверніться і почніть спочатку");

            break; }

            if ($city_modifier <> 0)

            {echo "Тижнева вартість проживання в " . $str_res . " - " . "$" . calculator($price, $city_modifier, $star_modifier); } }

        ?>

<FORM method="POST" action="10.1.php">

        <INPUT type="hidden" name="posted" value="true">

        <HR align="left" width="300" color="gray">

        У якому місті Ви хотіли б провести відпустку? <BR><BR>

        <INPUT name="destination" type="radio" value="Kimer" checked>

        Кемер <BR>

        <INPUT name="destination" type="radio" value="Antalia">

        Анталія <BR>

        <INPUT name="destination" type="radio" value="Alania">

        Аланія<BR><BR>

        У готелі якого класу Ви хотіли б зупинитися? <BR><BR>

        <INPUT name="grade" type="radio" value="three" checked>

        Три зірочки<BR>

        <INPUT name="grade" type="radio" value="four">

        Чотири зірочки<BR>

        <INPUT name="grade" type="radio" value="five" >

        П'ять зірочок<BR><BR>

        <INPUT type="submit" value="Відправити замовлення">

        </FORM>

    </BODY>

</HTML>

Скрін-шот роботи
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Рисунок 1 – Результат роботи завдання

10.2

<HTML>

    <HEAD>

    <TITLE>Приклад використання функції перемикання</TITLE>

    </HEAD>

    <BODY>

        <?php

            function read_counter($file_name)

            {

            $fp = fopen($file_name, "r");

            if(!$fp)

            echo "Неможливо відкрити файл" .$counter_file.".";

            $counter = (int) fread($fp, 20);

            fclose($fp);

            return $counter;

            }

            function save_counter($file_name, $counter)

            {

            $fp = fopen($file_name, "w");

            fwrite($fp, $counter);

            fclose($fp);

            }

            function display_counter($hit_counter)

            {

            switch ($hit_counter)

            {

            case $hit_counter <10:

            echo "<B>Кількість відвідувань цієї сторінки невелика!</B>";

            break;

            case $hit_counter <100:

            echo "<b>Кількість відвідувань цієї сторінки середня!</B>";

            break;

            case $hit_counter >1000:

            echo "<b>Кількість відвідувань цієї сторінки велика!</b>";

            break; }

            }

            $counter_file = "count.txt";

            $hit_counter = read_counter($counter_file);

            $hit_counter++;

            display_counter($hit_counter);

            save_counter($counter_file, $hit_counter);

        ?>

    </BODY>

</HTML>

Скрін-шот роботи
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Рисунок 2 – Результат роботи завдання

10.3

<HTML>

    <HEAD>

    <TITLE>Приклад використання локальних і глобальних

    змінних </TITLE>

    </HEAD>

    <BODY>

        <?php

            $global_message = "Глобальне повідомлення";

            echo "Значення змінної за межами призначеної для користувача функції: " . $global_message . "<BR>";

            function addto_message()

            { $global_message = "Локальне повідомлення";

            echo "Значення змінної в межах призначеної для користувача функції: " . $global_message . "<BR>";}

addto_message(); echo "Значення змінної за межами призначеної для користувача функції: " . $global_message;

        ?>

    </BODY>

</HTML>

Скрін-шот роботи
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Рисунок 3 – Результат роботи завдання

10.4

Основний скрипт

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Завдання 1 Лабораторна робота 10</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<FORM ACTION = "10.4.2.php" method = "post">

<b>Будь ласка введіть дані в поля вводу: </b><p>

<b>Введіть A:</b><br>

<input type = "text" name = "a" size = "14" maxlength = "30" value = ""><br><br>

<b>Введіть B:</b><br>

<input type = "text" name = "b" size = "14" maxlength = "30" value = ""><br><br>

<b>Введіть K:</b><br>

<input type = "text" name = "k" size = "14" maxlength = "30" value = ""><br><br>

<b>Введіть P:</b><br>

<input type = "text" name = "p" size = "14" maxlength = "30" value = ""><br><br>

<input type = "submit" value = "Submit!">

</form>

</body>

</html>
Скрипт розрахунків

<?php

$a = $_POST['a'];

$b = $_POST['b'];

$k = $_POST['k'];

$p = $_POST['p'];

if($a == "" || $b == "" || $a>$b){

header ("location:http://lab10-11/10.4.1.php");

exit;}

function func($a,$b,$k,$p){

return $a*(4*$b-$k*$p);

}

$e=func($a,$b,$k,$p);

echo "E=$e <br>";

?>
Скрін-шоти роботи
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Рисунок 4 – Ввід даних
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Рисунок 5 – Виведення результатів
11.1
<HTML>

    <HEAD>

    <TITLE>Приклад використання статичної змінної</TITLE>

    </HEAD>

    <BODY>

        <?php

            function counter()

            {

            static $count;

            $count++;

            echo "<B>Значення змінної :</B> " . $count . "<BR>";

            }

            counter();

            counter();

            counter();

            counter();

            counter();

        ?>

    </BODY>

</HTML>
Скрін-шот роботи
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Рисунок 6 – Результат роботи завдання

11.2
<HTML>

    <HEAD>

    <TITLE>Приклад використання вкладеності функцій </TITLE>

    </HEAD>

    <BODY>

        <?php

            function parent($first, $second)

            {

            function child($a, $b)

            { return $a * $b; }

            echo "$first * $second = ".child($first, $second)."<br >";

            }

            echo "<B>Перший виклик вкладеної функції виконається коректно і виведе на екран повідомлення: </B> ";

            parent(2, 3);

            echo "<br><B>Другий виклик вкладеної функції видасть критичну помилку</B><br>";

            parent(5, 5);

        ?>

    </BODY>

</HTML>
Скрін-шот роботи
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Рисунок 7 – Результат роботи завдання

11.3
<HTML>

    <HEAD>

    <TITLE>Приклад використання рекурсивного виклику функції

    </TITLE>

    </HEAD>

    <BODY>

        <?php

            if ($_POST['posted'])

            {

            $num = $_POST['num'];

            function recursion($num)

            {if ($num <= 1)

            {return 1;}

            else

            { return $num * recursion($num - 1); }

            }

            echo "Факторіал " .$num. " рівний " .(recursion ($num))."."; }

        ?>

<br><br>

        <FORM method="POST" action="11.3.php">

        <input type="hidden" name="posted" value="true">

        Знайти факторіал числа :

        <input name="num" type="text">

        <BR><br><br>

        <input type="submit" value="Розрахувати факторіал">

        </FORM>

    </BODY>

</HTML>
Скрін-шот роботи
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Рисунок 8 – Результат роботи завдання

11.4

Основний скрипт

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Завдання 1 Лабораторна робота 11</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<FORM ACTION = "11.4.2.php" method = "post">

<b>Будь ласка введіть дані в поля вводу: </b><p>

<b>Введіть a:</b><br>

<input type = "text" name = "a" size = "14" maxlength = "30" value = ""><br><br>

<b>Введіть x:</b><br>

<input type = "text" name = "x" size = "14" maxlength = "30" value = ""><br><br>

<input type = "submit" value = "Submit!">

</form>

</body>

</html>
Скрипт розрахунків

<?php

$a = $_POST['a'];

$x = $_POST['x'];

if($a == "" || $x == ""){

header ("location:http://lab10-11/11.4.1.php");

exit;}

require('functions.inc');

$rez = Func($x,$a);

echo"При a = $a<br>";

echo"При x = $x<br>";

echo"Значення функції $rez<br>";

?>
Скрін-шоти роботи
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Рисунок 9 – Ввід даних
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Рисунок 10 – Виведення результатів

11.5

Основний скрипт

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Завдання 2 Лабораторна робота 11</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<FORM ACTION = "11.5.2.php" method = "post">

<b>Введіть радіус основи:</b><br>

<input type = "text" name = "r" size = "14" maxlength = "30" value = ""><br><br>

<b>Введіть висоту:</b><br>

<input type = "text" name = "h" size = "14" maxlength = "30" value = ""><br><br>

<input type = "submit" value = "Submit!">

</form>

</body>

</html>
Скрипт розрахунків

<?php

$r = $_POST['r'];

$h = $_POST['h'];

function Obyem($r,$h){

return (1/3)*3.14*(pow($r,2))*$h;

}

$rez = Obyem($r,$h);

echo "Об'єм прямого кругового конуса дорівнює $rez";

?>
Скрін-шоти роботи
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Рисунок 11 – Ввід даних
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Рисунок 12 – Виведення результатів
Висновок: На цій лабораторній роботі я ознайомився з правилами і особливостями побудови  і використання нестандартних функцій. Отримав практичні навички створення користувацьких функцій засобами мови РНР та створив відповідні скрипти.
