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Лабораторна робота №2
ТЕМА: Розробка динамічної Web-сторінки, використання змінних, констант, типи даних.
МЕТА: ознайомитися з типами даних, змінними та константами та способами їх використання.

Теоретичні відомості

1. Основний синтаксис

Перше, що потрібно знати щодо синтаксису PHP, – це те, як він вбудовується в HTML-код, як інтерпретатор дізнається, що це код на мові PHP. В попередній лекції ми вже говорили про це. Повторюватися не будемо, відзначимо тільки, що в прикладах ми частіше всього використовуватимемо варіант <?php ?>, і іноді скорочений варіант <? ?>.

1.1 Розділення інструкцій

Програма на PHP (та і на будь-якій іншій мові програмування) – це набір команд (інструкцій). Обробнику програми (парсеру) необхідно якось відрізняти одну команду від іншої. Для цього використовуються спеціальні символи – роздільники. В PHP інструкції розділяються так само, як і в Сі або Perl, – кожний вираз закінчується точкою з комою.

Закриваючий тег " ?> " також відмічає кінець інструкції, тому перед ним крапку з комою не ставлять. Наприклад, наступні фрагменти коду еквівалентні:

<?php

echo "Hello, world!"; // крапка з комою в кінці команди обов'язкова

?>

та
<?php

echo "Hello, world!" ?>

<!-- крапка з комою опускається через "?>" -->

1.2 Коментарі

Часто при написанні програм виникає необхідність робити які-небудь коментарі до коду, які ніяк не впливають на сам код, а тільки пояснюють його. Це важливо при створенні великих програм і у випадку, якщо декілька чоловік працюють над однією програмою. За наявності коментарів у програмі в її коді розібратися набагато простіше. Крім того, якщо вирішувати задачу по частинах, недороблені частини рішення також зручно коментувати, щоб не забути про них надалі. У всіх мовах програмування передбачена можливість включати коментарі в код програми. PHP підтримує декілька видів коментарів: в стилі Сі, C++ і оболонки Unix. Символи // і # позначають початок однорядкових коментарів /* і */ – відповідно початок і кінець багаторядкових коментарів.

Приклад 2.1. Використовування коментарів в PHP

<?php

echo "Мене звуть Вася";

// Це однорядковий коментар в стилі С++

echo "Прізвище моє Петров"; 

/* Це багаторядковий коментар. Тут можна написати декілька рядків. При виконанні програми все, що знаходиться тут (закоментовано) буде проігноровано. */

echo "Я вивчаю PHP";

# Це коментар в стилі оболонки Unix

?>

2. Змінні, константи і оператори

Важливим елементом кожної мови є змінні, константи і оператори, застосовні до цих змінних і констант. Розглянемо, як виділяються і обробляються ці елементи в PHP.

2.2 Змінні

Змінна в PHP позначається знаком долара, за яким слідує її ім'я. Наприклад:

$my_var

Ім'я змінної чутливе до регістра, тобто змінні $my_var і $My_var різні.

Імена змінних відповідають тим же правилам, що і решта найменувань в PHP: правильне ім'я змінної повинне починатися з букви або символу підкреслення з подальшими в будь-якій кількості буквами, цифрами або символами підкреслення.

В PHP 3 змінні завжди привласнювалися по значенню. Тобто коли ви привласнюєте вираз змінної, всі значення оригінального виразу копіюються в цю змінну. Це означає, наприклад, що після привласнення одній змінній значення іншої, зміна однієї з них не впливає на значення іншої.

Приклад 2.2. Привласнення по значенню

<?php

$first = ' Text '; // Привласнюємо $first значення ' Text '

$second = $first; // Привласнюємо $second значення змінної $first

$first = ' New text '; // Змінюємо значення $first на ' New text '

echo "Змінна з ім'ям first рівна $first <br>"; // виводимо значення $first

echo "Змінна з ім'ям second рівна $second"; // виводимо значення $second

?>

Результат роботи цього скрипта буде наступним:

Змінна з ім'ям first рівна New text 

Змінна з ім'ям second рівна Text

PHP 4, окрім цього, пропонує ще один спосіб привласнення значень змінним: привласнення по посиланню. Для того, щоб привласнити значення змінної по посиланню, це значення повинне мати ім'я, тобто воно повинне бути представлено якою-небудь змінною. Щоб вказати, що значення однієї змінної привласнюється іншій змінній по посиланню, потрібно перед ім'ям першої змінної поставити знак амперсанд &.

Розглянемо той же приклад, що і вище, тільки привласнюватимемо значення змінної first змінній second по посиланню:

Приклад 2.3. Привласнення по посиланню

<?php

$first = ' Text '; // Привласнюємо $first значення ' Text '

$second = &$first;  

/* Робимо посилання на $first через $second. Тепер значення цих змінних

завжди співпадатимуть */

// Змінимо значення $first на ' New text '

$first = ' New text ';

echo "Змінна з ім'ям first рівна $first <br>"; 

// виведемо значення обох змінних
echo "Змінна з ім'ям second рівна $second";

?>

Цей скрипт виведе наступне:

Змінна з ім'ям first рівна New text.

Змінна з ім'ям second рівна New text.

Тобто разом із змінною $first змінилася і змінна $second.

Хід роботи
1. Приклад використання змінних.
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Рисунок 1 - Скрин-шот роботи

Код програми:

<html>

<head>

<title> Присвоєння значення змінним </title>

</head>


<body>


<h1>Присвоєння значення змінним</h1>

<?php

echo "Кількість яблук встановлюється в 1.<br>";

$apples=1;

echo "Число яблук: $apples <br>";

echo "Додається 3 яблука. <br>";

$apples=$apples+3;

echo "Тепер число яблук: ", $apples,",<br>";

?>


</body>

</html>
2. Використання інтерполяції змінних.
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Рисунок 2 - Скрин-шот роботи

Код програми:

<html>


<head>


<title> Інтерполяція змінних


</title>


</head>

<body>


<h1>


Інтерполяція змінних


</h1>

<?php


echo "Кількість яблук встановлюється в 1.<br>";


$apples=1;


echo "Число яблук: $apples <br>";


echo "Додається 3 яблука.<br>";


$apples=$apples+3;


echo "Тепер число яблук: $apples <br>";


?>

</body>

</html>
3. Змінні, що містять в собі імена інших змінних.
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Рисунок 3 - Скрин-шот роботи
Код програми:

<html>


<head>



<title> Змінні що містять імена змінних



</title>


</head>

<body>


<h1>



Змінні що містять імена змінних


</h1>

<?php


$apples=4;


$oranges=3;


$fruitname="oranges";

echo "Число апельсинів: ${$fruitname} <br>";

$fruitname="apples";

echo "Число яблук: ${$fruitname} <br>";

?>

</body>

</html>

4. Найпростіші арифметичні обчислення.
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Рисунок 4 - Скрин-шот роботи
Код програми:
<?php

$a=5;

$b=3;

$c=4;

$d=$a+$b-$c;

echo $d;

?>
5.Індивідуальне завдання №1. Вивести на екран через пробіл п’ять послідовних цифр, починаючи з одиниці (тобто 1, 2, 3, 4, 5).
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Рисунок 5 - Скрин-шот роботи
Код програми:
<?php

$a=1;

$b=2;

$c=3;

$d=4;

$e=5;

echo "$a $b $c $d $e";

?>

5.Індивідуальне завдання №2. Обчислити та вивести на екран площу та периметр довільного прямокутника.
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Рисунок 5 - Скрин-шот роботи
Код програми:
<?php

$a=3;

$b=4;

$S=$a*$b;

echo "Площа=$S";

php?>
Висновок: На лабораторній роботі я ознайомився з типами даних, змінними та константами та способами їх використання.
