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Лабораторна робота №6
Тема: Структури прийняття рішень.

Мета: Ознайомитися зі структурами прийняття рішень та умовними операторами, що дозволяють виконати відповідні дії. Отримати практичні навички викоритсання умовних конструкцій мови РНР  та створити відповідні скрипти.

Теоретичні відомості

Оператор if

При створенні коду часто потрібно виконувати різні дії на основі деякого вибору. В PHP це можна робити за допомогою умовних операторів - оператора if, оператора if ... else і оператора elseif.

Оператор if використовується для виконання блоку коду, коли виконується умова ( true ).

Оператор if...else використовується для виконання блоку коду, коли умова виконується ( true ), або для виконання іншого блоку коду, коли умова не виконується ( false ).

Оператор else if - комбінація if й else. Оператор розширює оператор if, щоб виконувався інший оператор у випадку, якщо вихідний вираз if оцінюється як FALSE. На відміну від else він буде виконувати альтернативний вираз, тільки якщо умовний вираз elseif оцінюється як TRUE.

У тому випадку, коли необхідно виконати блок коду, якщо виконується деяка умова ( true ), можна використати оператор if.

Нижче представлений синтаксис оператора if:

if (умова) {

  // виконуваний код 

}

Рядки коду оператора if беруться у фігурні дужки ( {} ). Ці дужки визначають початок (відкриваюча дужка { ) і кінець (закриваюча дужка } ) оператора іf. Наступний приклад демонструє використання оператора if.

<?php

$number = 5;

if ($number <= 10) 

{

echo "Число менше або дорівнює 10.";

}

?>

Результат роботи:

Число менше або дорівнює 10.

У наведеному вище прикладі число 5 привласнюється змінній $number. Потім сценарій PHP використає оператор порівняння "<=" (менше або дорівнює) для порівняння значення $number із числом 10. Якщо значення менше або дорівнює 10, оператор echo виводить повідомлення " Число менше або дорівнює 10" у вікні браузера. Можна бачити, що дужки застосовуються для обмеження блоку оператора if. Відкриваюча дужка { з'являється відразу після оператора умови, а закриваюча дужка } - наприкінці оператора if.

Оператор switch

На додаток до операторів if, розглянутим у попередньому розділі, PHP включає четвертий тип умовного оператора, званий оператором switch. Оператор switch дуже схожий або є альтернативою для команд if...else if...else. Оператор switch перевіряє умову. Результат цієї перевірки визначає, який case виконується. switch використовується звичайно, коли шукають точний результат, замість умови більше або менше. При перевірці діапазону значень повинен застосовуватися оператор if.

Оператор switch використовується для вибору одного з декількох блоків коду для виконання.

Нижче представлений синтаксис оператора switch.

<?php 

switch (вираз) {

case "значення1":

// код, що буде виконаний, якщо вираз = значення1;

break;

case "значення2":

// код, що буде виконаний, якщо вираз = значення2;

break;

default:

// код, що буде виконаний, якщо вираз не дорівнює ні значення1, ні значення2;

}

?>

Подібно операторові if рядки коду в операторі switch заключаються у фігурні дужки.

Хід роботи

Завдання: (формула з першої колонки використовується для розрахунку, коли х – відємний, з другої – коли х більше 0)
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Код програми

Основний скрипт

<html>

<head>

<title> Лабораторна робота 6 

</title>

<body>

<form method="post" action="2.php" >

<b>Введіть дані </b><p>

<b>Введіть х:</b></br> 

<input type="text" name="x" size=12 maxlength=16 value=""></br>

<input type ="submit" name="submit" value ="Обчистлити">

</form>

</body> 

  </html>
Скрипт розрахунків та виведення

<?php

$x =$_POST['x'];

if ($x==0){

echo "Неможливо обрахувати при х=0 через дылення на 0 ";}

else {

if ($x>0){

$y=8*pow($x,3)-4/$x-7/pow($x,4)+pow($x,2/7) ;}

if ($x<0){

$y=8*$x-5/pow($x,4)+1/$x-pow($x,4/5);}

echo"Оскільки х = $x то у = $y";}

?>
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Рисунок 1 – Заповнення форми та натискання клавіші 
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Рисунок 2 – Виведення відповідної інформації

Висновок: на лабораторній роботі я ознайомився зі структурами прийняття рішень та умовними операторами, що дозволяють виконати відповідні дії. Отримав практичні навички викоритсання умовних конструкцій мови РНР  та створив відповідні скрипти.
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